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* Introduccién: En el colegio se tomenta la creacién, adaptaciéon y publicacion
de imagenes, audios v videos desde el area de Tecnologia e Informatica. Al hacerlo
no se tenia en cuenta el Derecho de Autor v las licencias de uso, mas alla de citar

| la tuente. Ahora se impulsa la creacion digital desde el reconocimiento de los
________________________________________________________________________________________________ derechos v deberes de autores y usuarios de contenidos, promoviendo licencias

COKR[ANDO R[CURSOS ARA UNA [DUCACION ABI[RTA abiertas que brindan mas permisos que restricciones para trabajar en el aula.
APRENDIENDO SOBRE LICENCIAS -+ et o e
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Encuentro 2 @

por el Derecho de Autor v las licencias de uso, fomentando el
uso v licenciamiento abierto.

O Uso pedagogico El REA se entrega como guia de trabajo
individual, marcando unos tiempos generales para la
exploracion, desarrollo de actividades y debate o discusion
orupal. Algunos contenidos se presentan al grupo, pero
después cada estudiante lo revisa a su ritmo. Se usa durante |
la clase porque la mayoria de estudiantes no tienen acceso a |
equipos por fuera del colegio, v se comparte en red local, por
limitaciones en el servicio de Internet. Pt

) Aprendizajes: 1) Incorporar Recursos Abiertos en el aula tiene mas sentido
/ si los estudiantes comprendan lo que hay detras de las licencias de uso.

2) Todos los grupos de estudiantes son diterentes. De ahi la ventaja de los
contenidos “abiertos” permiten adaptar, depurar e incluir informacién segtn el
caso. Ademas, ayudan a ensefar con el ejemplo a respetar la voluntad de las
personas sobre sus creaciones, y mostrar que es posible v deseable compartir p
contenidos para construir una verdadera sociedad de conocimiento. .. o
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Contacto: beyota33@gmail.com
BY SA

Esta experiencia pedagogica hace parte del proyecto de investigacion coKREA, ll\\.[ ROER4D

al Resources for Develo|

Fundacion Red de Investigacion Educativa

liderado por la Fundacion Karisma en el marco del programa internacional ROER4D. Karisma
M3ds informacion en http://karisma.org.co/cokrea




