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2. A dibujar y editar imagenes de forma sencilla con Paint

Paint es un programa para la creacion y edicion sencilla de imagenes a partir de una serie de
herramientas de facil uso, siendo apropiado para trabajarlo en la escuela. Fue desarrollado en el
afio 1982 por la empresa Microsoft, quien lo introdujo en el Sistema Operativo Windows desde
su primera version. En las tltimas versiones, como son Vista y 7, optimizaron algunas funciones
y agregaron utilidades sin modificar la interfaz y logica de uso.

Este programa emula en digital una hoja en blanco y el uso de lapices, pinceles, formas
predefinidas, borrador, lineas, etc., para dibujar. Ademas tiene herramientas para cambiar el
tamafio de las imagenes, girarlas, reflejarlas, invertir colores, recortar partes, duplicar los recortes
realizados sobre la imagen o copiar en otros programas, entre otras posibilidades.

Vamos a mostrar como usar este programa para dibujar y para modificar caracteristicas basicas a
imagenes como fotografias, ilustraciones o dibujos digitales hechos en el computador o
escaneados, apoyandonos en algunas experiencias reales de sedes educativas que han usado este
programa para realizar actividades escolares de diferente tipo.

2.1. Para tener en cuenta: razones para utilizar Paint y algunas desventajas

Algunas razones para usar este programa, o ventajas:
* Facilidad de uso.
* Sencilla interfaz grafica.

* La aplicacién viene con el sistema operativo Windows, por tanto no hay que pensar en su
instalacion.

* Se pueden realizar las siguientes opciones, gracias a sus herramientas:
* Creacion de dibujos
* Recorte de imagenes
* Agregar texto a imagen
* Corregir aspectos basicos de imagenes de forma rapida
* Cambiar tamano de las imagenes
* Agregar detalles a las imagenes
* Agregar o cambiar colores a los dibujos
* Guardar imagenes para insertarlas en otro programa.
* Elegir el formato con el que se quiere guardar una imagen.
* Guardar una copia de una imagen cambiando el formato.

Las desventajas, por su parte, no son muchas, pero vale la pena mencionarlas para tenerlas
presente al momento de elegir utilizar este programa:

* Por: Greis Silva Calpa, Licenciada en Informatica y Marcela Hernandez Pino, Comunicadora Social
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* Su facilidad radica en no ofrecer demasiadas herramientas, lo cual es una desventaja en
algunas situaciones. Por tanto, su entorno sencillo con opciones basicas, no ofrece la
posibilidad de editores de imagen profesional. Algunas de sus limitaciones son:

* Los colores son s6lidos. Esto quiere decir que no da la opcidon de utilizar colores
degradados, o generarle efectos.

* Sélo permite deshacer 3 cambios o acciones efectuadas (Opcion Edicion/Deshacer
o desde el teclado Ctrl + Z).

* La herramienta de agregar texto no es versatil. Donde se ubica el puntero queda
escrito, sin dar la opcion de mover el elemento si se requiere ubicarlo en otra parte
o cambiarle alguna caracteristica.

* Menos posibilidad y flexibilidad de corregir error al no trabajar por capas, lo que
implica que todo lo que se realiza queda encima de la imagen (relacionada con
limitacion anterior).

Por las caracteristicas mencionadas, Paint, ademds de ser una herramienta muy divertida para los
nifios, ayuda a desarrollar habilidades psicomotrices aumentando con ello la concentracion,
desarrollando la creatividad e imaginacion, propiciando que se identifiquen y clasifiquen objetos
y figuras, y estimulando la motricidad fina al practicar el uso del raton. De forma adicional,
puede servir como herramienta de apoyo para manipular y editar imagenes, con diversos
propdsitos, como se evidenciard mas adelante.

2.2. Conozcamos la interfaz de Paint y el funcionamiento de sus herramientas

El programa se encuentra siguiendo la ruta: Inicio/Programas/Accesorios/Paint. Sino estd en esta
ubicacion, se puede localizar usando la opcion de Inicio/Buscar y realizar una buisqueda con la
palabra “Paint” para encontrar el archivo ejecutable.

Una vez se abre o ejecuta el programa, se va a observar el siguiente entorno de trabajo (Figura 1).

Barra de titulo

7
e tecen v e coom w41 BArTa de menu

m EBEEEN EEEEm
|| ] |

P

G Paleta de colores

v Herramientas

Area de trabajo
Figura 1. Interfaz principal del programa Paint

Algunos de los componentes pueden variar de lugar, incluso pueden no estar. Cuando no vea un
componente despliegue la opcion “Ver” ubicada en la Barra de ment, con ello tendré el listado
para habilitar o deshabilitar cada uno dando un clic encima. Pruebe en su computador.
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Cada uno de los componentes contiene:

Barra de titulo: Muestra el nombre del archivo que se esta trabajando, seguido del nombre del
programa. Al abrir el programa el nombre del archivo por defecto es “Dibujo”. Se recomienda
que al grabar se asigne un nombre diferente, no s6lo porque es una correcta practica al momento
de guardar informacidon para recuperarla posteriomente mas facil (saber qué dibujo estoy
abriendo), sino también para evitar que después guarde otro dibujo bajo el mismo nombre,
grabando encima de lo que ya ha hecho.

Barra de menii: Se encuentra en esta barra todas las opciones que da el programa, las cuales se
encuentran divididas en seis grupos como muestra la Figura 2. Se indican a continuacion algunas
posibilidades de cada uno.

\¥ Dibujo - Paint

Archivo Edicion Ver Imagen Colores Ayuda

Para 1
e Reha_cer Mostrar Glrar_, . fiachi e
i , copiar, u cambio | Modifica S
gi:‘a _— cortar, ocultar de colores A
= :ibujo pegar barras tamanio R

A » 4

Figura 2. Barra de menu

Uno de los grupos mas utiles serd el de Imagen, pues contiene opciones para la edicion de
imagenes como es girar o rotar, cambiar el tamafio, los atributos del area, entre otras.

Area de trabajo: Espacio que tenemos para crear o editar imagenes. Al ancho y alto del area, que
es lo que determina su tamafo, se le denomina Atributos. Es muy importante tener en cuenta los
atributos pues una imagen muy grande no sélo puede sobrepasar innecesariamente el tamafio
requerido, sino que esto implica a su vez que sea un archivo mas pesado. Igualmente si es muy
pequeia no se verd bien al quererla usar, por ejemplo, en un documento, una presentacion, etc.

m ANEEEE"T (EEENE
- L COEEE Cuadro o paleta de colores: Muestra las posibilidades de colores
con las que se cuenta, pudiendo personalizarla dando doble clic sobre el cuadro de colores o a

través de Barra de Menu/Colores/Modificar colores. Se abrira la siguiente ventana:

Hod ifica r colores

Colores basicos:
(il il |
M TN
L Folil ol | |
L I 0yl
L il
B0l el
Colores personalizados:

FFF?FFFF Matiz: 3 Fojo: 245
Sat. 215 Verde: 241
[efinin colores personalizados =3 | ColcrlSoIldo Lum.: lﬁ Szul lﬁ
Cancelar | Agregar a los colores personalizados |

Figura 3. Ventana modificar colores

Para habilitar todas sus opciones seleccionar el boton “Definir colores personalizados”. Una vez
se ha hecho se tiene la posibilidad de:
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*  Crear nuevos colores: Para hacerlo se selecciona un cuadro en “Colores personalizados”,
luego se ubica el puntero en un lugar de la gama cromatica para seleccionar el color
(cuadro grande) y luego se selecciona qué tan claro o qué tan oscuro se desea el color
moviendo el puntero de la barra vertical derecha. El color que va resultando se observa en
“ColorSolido”. Una vez se tiene el color deseado se da clic en “Agregar a los colores
personalizados”. El color tomar el espacio seleccionado en “Colores personalizados”.

* Agregar colores tomados de una imagen: Adicionalmente si se ha usado la herramienta
“Seleccion de color”, la cual explicaremos mas adelante, el color seleccionado aparecera
en el cuadro ColorSolido, pudiendo agregarlo al cuadro de colores.

* Replicar un color en otro programa: Finalmente es importante tener en cuenta los datos
numéricos que aparecen en la parte inferior derecha de la ventana, pues al ponerlos en
cualquier programa que permita personalizar color se replicard el que aparece en
ColorSélido.

Finalmente esta este primer icono en el cuadro de colores. Indica el color de primer plano y
el color de fondo. Para cambiar el color de primer plano use el boton primario del Mouse (clic
izquierdo), y el botdn secundario (clic derecho) para cambiar el color de fondo.

Herramientas: Zona donde se encuentran las diversas opciones para trabajar con las imagenes:

s ey z
Seleccion formalibre [ o L_ % | &+ & Seleccion
Borrador : /7 (\ . Relleno con color
Cuentagotas |, /, k.‘\ n Zoom

Lapiz . j ‘*5/ : Pincel
Aerdgrafo > N, A . Agregar texto
Dibujar lineas [ \ f';' .| Dibujar Curvas
L

[E &

v

Formas para
dibujar

17}
Cuadrode =

opciones

Cuadro de colores

| .. ...F ..
2
- —
|
\
‘
‘

& S

Figura 4. Barra de herramientas y cuadro o paleta de colores
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Cuadro de opciones: Se habilita en la parte inferior del cuadro de herramientas al
seleccionar algunas de ellas. Por tanto se explicara en relacion con la herramienta
correspondiente.

\x Seleccién forma libre: Util para seleccionar una parte de la imagen con la que se esté
trabajando, permitiendo generar una area de contornos irregulares. Para utilizarla escoja el icono
correspondiente, luego indique con clic sostenido un punto en el area de trabajo para iniciar la
seleccion y empiece a dibujar el contorno, silueta o forma libre, asegurandose de volver al mismo
punto donde arrancd, como se indica en la siguiente imagen:

Figura 5. Ejemplo de contorno con la herramienta “Seleccion forma libre”.
Terminar en el mismo punto donde se empezo.

El area seleccionada se puede copiar o cortar, y pegar (replicar cuantas veces se quiera) en la
misma imagen o en cualquier programa que permita incluir imagenes, incluso en otro archivo de
Paint abierto simultaneamente. Para ello, una vez se ha seleccionado el contorno, se va a la
opcion Edicion de la Barra de Menu, y se elije copiar o cortar, y luego pegar. La copia aparecera
en la parte superior izquierda, puede ubicarla moviéndola con clic sostenido donde desee, y
repetir esta operacion cuantas veces quiera.

Cuando se copia y pega se debe tener en cuenta el cuadro de opciones que se habilita, donde se
observan dos posibilidades:

Figura 6: Cuadro de opciones para herramientas
de seleccion cuando se va a copiar la imagen

La primera posibilidad es que la imagen copiada tenga un fondo sélido o de color. La segunda
opcién no genera fondo, manteniendo el contorno dibujado, lo que es util para poder pegar sobre
imagenes dentro del programa Paint. Tenga en cuenta que al pegar en otros programas se genera
fondo sélido indiferente de la opcion elegida.
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En el siguiente ejemplo se muestra la diferencia de pegar con fondo sélido o transparente:

Figura 7: Comparacion imagen original — imagen con areas pegadas
donde se observan diferencias segun uso de cuadro de opciones

En esta imagen se puede observar el uso de las dos opciones, fondo solido o fondo transparente, a
partir de una seleccion de forma libre que se copid y pegd sobre la misma imagen. En el arbol
con recuadro blanco se uso la opcion “Fondo s6lido”, y para el arbol que estd sobrepuesto y el
que esté seleccionado se eligio la opcidon “Fondo transparente”.

Esta herramienta funciona igualmente como una tijera. Si se mueve el area seleccionada, se
notard que se ha recortado esa parte. Ademas permite aplicar s6lo al area seleccionada cualquiera
de los efectos o cambios contenidos en la Barra de Menu a través de la opcion Imagen. Entre
otros puede girar, rotar, redimensionar, cambiar color a negativo.

== Seleccién: Permite realizar una seleccion cuadrada o rectangular de una parte de la imagen
con la que se esté trabajando. Para utilizarla haga clic sobre la herramienta, luego con clic
sostenido genere el area a seleccionar. La finalidad o funciones de ésta son las mismas que las de
seleccion de forma libre, incluso el que funcione como herramienta de recorte de esa area.

Figura 8. Ejemplo de uso herramienta seleccion. Contorno cuadrado o rectangular.
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"'? Borrador: Sirve para borrar partes de la imagen o la imagen completa. En el cuadro de

opciones que se habilita puede escoger el tamafo del borrador. Con clic sostenido arrastre el
borrador sobre las partes de la imagen a borrar.

O

Puede usar la tecla + (suma) para agrandar y la tecla — (menos) para disminuir manualmente el
tamano del borrador, generando areas de borrado que no estan dentro de los cuatro tamafos de
borrador estandar que ofrece Paint.

®." Relleno con color: Herramienta para colorear una forma o area cerrada. Para usarla haga
clic sobre la herramienta, en el cuadro o paleta de colores puede escoger el color con el que desea
rellenar y luego un clic sobre el drea a la que va a aplicar la opcidon, como se observa en la Figura
8. Para cambiar el color elija en la paleta de colores y repita la accion. También se puede aplicar
sobre todo el fondo.

n EREEEEECE R
= 1

Figura 9. El area a rellenar debe estar cerrada para evitar que el color se desborde fuera de ella

“ Seleccionar color: Permite tomar una muestra de color de un punto de la imagen para
usarlo posteriormente. Para utilizar esta herramienta seleccionela y luego de un clic sobre el color
que desea copiar, en ese momento el color queda asignado en el cuadro o paleta de colores
pudiéndolo usar con cualquier herramienta. Para saber como agregarlo a ese archivo de forma
permanente revisar la explicacion concertniente al cuadro o paleta de colores.

= Zoom: Sirve para acercar la imagen y poder editarla de una forma mas precisa. Elija la
herramienta zoom y en el cuadro de opciones puede escoger el nivel de ampliacion que desee.

1x
e
Bxm
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Luego de clic sobre la parte de la imagen que desee ampliar. En este momento puede desplazarse
por la imagen utilizando las barras de desplazamiento que se encuentran en la parte derecha e
inferior de la pantalla. Cuando desee volver la imagen a vista normal, de clic de nuevo en la
herramienta zoom, elija la opcion 1x y luego clic sobre la imagen.

También tiene acceso a esta herramienta a través de Barra de Ment/Ver/Zoom, donde ademas
ofrece opciones adicionales para trabajar de forma mas precisa sobre la imagen, como mostrar
cuadricula guia y ver una ventada en miniatura para saber como se ven los cambios en el tamafo
real.

i Tablerolmagenes - Paint

Archivo  Edicidn BYE® Imagen Colores  Avuda
— p—

|« Cuadro de herramientas Ctrl+H g A
- v Cuadro de colares Chrl+D
& @  Barra de estado

Ckrl+Re Pag

Chrl+avw Pag

Ver mapa de bits Chrl+B

f‘ A -------- :: Personalizado. ..
o : |

N e g w Mostrar cuadricula Chrl+r |
B £ . { .v Mastrar viskas en miniatura

@ o ' | 3
Figura 10. Opciones de la herramienta Zoom desde Barra de Menu

El uso de esta herramienta no implica que la imagen aumente su tamafio final, s6lo se ve mas
grande mientras se trabaja. Como su icono lo muestra, es como usar una lupa, el objeto no se
transforma.

Lapiz: Sirve para dibujar de forma libre. Escoja la herramienta y el color de lapiz que quiera
a través del cuadro de colores, y con clic sostenido se dibuja sobre el area de trabajo.

Para esta herramienta también puede usar la tecla + (suma) para agrandar y la tecla — (menos)
para disminuir el trazo del lapiz.

.4 Pincel: El pincel permite dibujar igualmente de forma libre y escoger la forma del trazo.
Seleccione el pincel, luego en el cuadro de opciones escoja la forma y tamafio del trazo que desea
utilizar para el dibujo, ademas del color con el que se quiere aplicar.

e A
' w H®

Para esta herramienta use también la tecla + (suma) para agrandar y la tecla — (menos) para
disminuir el trazo del pincel.

53



Universidad del Cauca - Computadores Para Educar

b Aerografo: Permite pintar con efecto de spray. Seleccione y escoja el tamafio estandar que
desee. Para personalizarlo aplica también el uso de la tecla + (suma) para agrandar y la tecla —
(menos) para disminuir el trazo. También permite usar el color que se desee.

A Texto: Con esta opcioén puede agregar texto a la imagen, escogiendo también el color en el
cuadro de colores. Puede cambiar el tamafio del cuadro de texto, moverlo, cambiar el tipo de letra
y tamafio mientras esté seleccionado. Para salir de la edicion del texto de clic en otro lugar
diferente al cuadro de texto que se habilita.

Sino aparece la Barra de herramientas de texto, saquela desde la Barra de Menu opcion Ver como
se indico al inicio.

“\ Linea recta: Permite dibujar lineas rectas eligiendo el punto de inicio con clic sostenido y
arrastrando el puntero hasta donde se quiera hacer la linea, marcando asi el punto final. En el
cuadro de opciones puede escoger el grosor de linea, e igualmente es posible que seleccione
color.

M1

2

~  Linea curva: Escogiendo esta herramienta puede dibujar una linea curva, puede también
escoger el grosor de la linea y el color. Con clic sostenido dibujard una linea recta, luego se da
clic en otra parte del area de trabajo para hacer el arco de la curva arrastrando el puntero para
ajustarla.

_ . Formas para dibujar: Al dar clic sobre alguna de estas figuras se puede dibujar y
4 = escoger las opciones de estilo de cada forma desde el cuadro de opciones. Para dibujar

, un cuadrado o circulo perfecto escoja la herramienta respectiva, en el area de trabajo
- genere la figura con clic sostenido al tiempo que presiona la tecla SHIFT.

2.3. Dibujando con Paint: un ejercicio sencillo para ver las herramientas en accion

Cuando a los estudiantes se les da la oportunidad de crear ellos lo hacen con gran entusiasmo,
especialmente los pequefios. En los nifios la expresion grafica genera gran motivacion,
plasmando en las imdgenes detalles de su personalidad y alegrandose cuando ven sus dibujos
expuestos o vistos por otros. Esto los incentiva para continuar creando. Pero igualmente en
jovenes y adultos el uso de programas como Paint puede despertar creatividad y motivacion,
finalmente es una herramienta de expresion que pueden aprovechar para generar insumos para
diversos usos.

Para crear una imagen se abre el programa (Figura 1). Sino queremos que el fondo del dibujo sea
blanco, éste se puede cambiar con la herramienta Relleno con color. Luego vamos a disponer de
herramientas como el 1apiz, pincel, lineas, curvas o formas, segiin lo que deseemos crear, para lo
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cual es util explicarle al estudiante la utilidad y forma de uso de cada herramienta, animandolo a
crear a partir de un tema que les permita expresarse. Un ejemplo seria el siguiente dibujo:

\ Dibujo - Paint

Archivo Edicién Ver Imagen Colores Ayuda

15 o
1=

Figura 11. Dibujo realizado en Paint

Para saber como se hizo este dibujo, vamos a ver el proceso en la siguiente secuencia:

\T Dibujo - Paint

Archivo  Edicién Ver Imagen Colores Ayuda

GOy NEEEES | EEEEE

P [ EE N EEE

A Q

e 4

v A

Seescogela

— ~ hemramienta LINEA

>0

F | s eecoge | gosor Se dibuja la linea con clic sostenido
e de la LINEA sobre el area de trabajo

EEEEE
B Em.

~ Se escoge la herramienta
RELLENO COLOR

Clic sobre €l
area a colorear
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Se escoge el color deseado y con clic derecho
sobre el color se escoge el color de fondo

G Ul g ANEEEY | TEEEEE
o CT I H EmE
A Q

Ve

v A

5_ Seescoge la

@l herramienta

~ ~___ RECTANGULO

E Se escoge la segunda
== opcion para dibujar con
— contomo y relleno
=

Se dibuja el rectangulo formando la
primera parte de la casa

Archive  Edicién Ver Imagen Colores Ayuds

O (g MEEEEE EEENE
] W T T : -

. 2_ Se dibuja la primera linea, luego se da

A clicen otro punto de la pantalla donde se

’:: creara la siguiente linea y asi hasta
o terminar la figura deseada
3.Seescoge |
la heramienta _ ~
RECTANGULO —
e =
=
— 4. Se dibuja las
— venlanas y

B

puertas

\T Dibujo
Archive  Edicién '

s 2.5e escogeel
Lo DH[ N color y se dibujan

: 3.Conla hemamienta
P « &
1.Seescogela ' Q fae pRae: nuee RELLENO COLOR se
hemamienta [ da clic sobre las zonas
PINCEL A : a pintar
b
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3.Seescoge
el color [ — 4 Conun solo clicoclic [
L R — sostenido se van
O g ARERNEE EEEEE realizando los trazos
# ~ SRR donde se desee
& Q

1Seescogela 7 »
herramienta _[S1a
AEROGRAFO | ™ ¢

2.5e escoge el -
tamafio del trazo &

Figura 12. Secuencia donde se muestra uso de diferentes herramientas para crear una imagen

Y listo, se obtuvo un dibujo deseado. Asi como realizamos el anterior dibujo podemos crear los
que deseemos con el uso de todas las herramientas. La utilidad para el aula esta en la orientacion
del docente y su capacidad para incentivar la creatividad e imaginacion para que los estudiantes
creen sus propios paisajes y dibujos con un objetivo claro.

2.4. Uso creativo de Paint para la creacion de paisajes

El profesor Juan Honorio Diaz, de la Instituciéon Educativa Ciudadela Educativa de Pasto - Sede
Central, ubicada en la Ciudad de Pasto, departamento de Narifio, implementé una forma muy
original de utilizar Paint como parte de un proyecto pedagdgico de aula acompaniado por la
Universidad del Cauca en la Etapa de Formacion y Acompaiamiento (EFA) 2009 de
Computadores para Educar, la cual compartimos con su autorizacion. Las imagenes que obtiene
son de este tipo:

Figura 13. Imdgenes creativas con el uso de Paint

Para lograr este resultado se parte del principio del Enmascarillado, el cual se trabaja
principalmente con la herramienta Aerografo. Esta técnica consiste en dibujar elementos que
simulen una plantilla y, a partir de ella, se trabaja con rellenos y texturas como veremos en esta
secuencia de nueve pasos:
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Db -Fant

drchivs Edain Wer Dmagen Colorws dyuda

1.Realizamos un
./ dibujo, en este
caso una ciudad

2.En el cuadro de
colores escogemos
un color

NN
n BIEEEEEETEEEE™

IMErEFEET ECEF

5.Escogemos la

herramienta
AEROGRAFO,y |
el color deseado

4.Rellenamos
J  todalaimagen
del mismo color

3;E5cogemos Relleno de color y

en el cuadro de opciones, la

segunda opcion para que el
fondo sea transparente

N A
rERrEEFERCECEEE

Figura 14. Enmascarillado en Paint

6.Rociamos con el
AEROGRAFQ, formando
un rectangulo como éste

7. Escogemos la
herramienta SELECCION

8. Seleccionamos la
imagen

9.Con clic sostenido
lallevaos haciael |
rectangulo rociado

Figura 15. Creacion de paisaje en nueve pasos

Finalmente se repiten estos pasos con el resto de la imagen para obtener el resultado que se
mostro en la Figura 13. Para lograr este tipo de imagenes lo importante es jugar con las
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herramientas de Seleccion para mover algunas areas tantas veces como se requiera, y colorear
partes de la imagen elegiendo la opcion de fondo transparente en la herramienta relleno de color.
Te invitamos a explorar, probar y crear alternativas creativas con los estudiantes.

2.5. Como usar Paint para la edicion bdsica de imdgenes

Otra opcidén que se tiene es hacer cambios a imdgenes ya creadas, que pueden ser fotografias,
imagenes descargadas de Internet, escaneadas, dibujadas previamente en Paint u otros programas,
o las imagenes que vienen por defecto en los computadores. Las imagenes se pueden editar de
muchas formas: eliminar detalles de la imagen, agregar elementos, copiar y pegar partes de la
imagen, cambiar colores y agregar a ellas el toque personal, tal como se desee.

Cuando a los estudiantes se les permite editar una imagen desarrollan su creatividad e
imaginacion, agregan a las imagenes su estilo propio, crean nuevas imagenes o escenarios a partir
de recortes de otras, identifican colores, formas, tamafios y estimulan la motricidad fina.

Eliminar detalles: Para ello se utiliza la herramienta Borrador o Pincel, con lo que se borra o
pinta sobre lo que se desea eliminar, reemplazando asi el fondo.

Figura 16. Contraste imagen a la que se le esta eliminando el fondo
con herramienta Borrador y el resultado.

Para obtener el mismo resultado, se puede igualmente generar una seleccion de forma libre,
copiando una parte de la imagen en un archivo nuevo. Alli se asignan los atributos requeridos y
se retocan o limpian los bordes.

it DSCO0327 - Paint

i untitled - Paint
Fle Edt Yew Image Coors Helo

s
< Ll E]
EFEEEEEENEEEE.
s IEENEEEENEEEEE n FrECECEEC T EEE
“IrEEC AN B RS
For Heb, dick Help Tosics on the Helo e, SR D ARV BT R 20,55 "

Figura 17. Ejemplo donde se genera un nuevo archivo a partir de una seleccion libre .

Otra opcién es borrar un area para reemplazarla con un color. Se puede utilizar la herramienta
Seleccion de color para tomar una muestra del color con el que se va a rellenar ese espacio. Con
la herramienta Relleno con color damos clic sobre el area y listo, queda coloreado. Veamos:
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T Dibujo - Paint
Archive Edicién Ver Imagen Colores Ayuda

1.8eescogela it
hemramienta @ 4Seescogela
BORRADOR ' hemamienta
/7 CUENTAGOTAS

3. Conclic sobre la
imagen y se inicia a borrar
las partes deseadas

b e
5.Seclicsobre
el area del cual

2.Seescogeel X se desea tomar
tamaiiodel | el color
borrador

6. Seescoge la
hemamienta RELLENO
COLOR y se aplicaen el

espacioen blanco y

Figura 18. Eliminar partes de imagen rellenando con color

Funciona para imagenes con colores sdlidos, no para fotografias o imagenes escaneadas

Agregar elementos: Sobre una imagen existente se pueden dibujar nuevos elementos, copiar
partes de la misma imagen para replicarlos, o traer elementos de otra imagen. Puede ser una
buena estrategia para realizar fotomontajes, lo cual consiste en unir partes de diferentes imagenes
para crear una nueva. Esto es util para agregar un toque personal a las imagenes y constituirlas
como se necesiten, pudiendo partir de los mismos recursos para generar diferentes escenarios
graficos.

En el ejemplo siguiente se van a agregar mas arboles al paisaje, tomandolos de la misma imagen.
Esta imagen es una fotografia digital tomada a un dibujo realizado por una estudiante de segundo
grado de la Institucion Educativa Las Mesas Sede No.2. En este caso los docentes elaboraron
material educativo utilizando como recurso inicial las imagenes que los mismos estudiantes
habian elaborado como parte de algunas actividades del proyecto “Las Mesas, Paraiso de Tesoros
Naturales que se debe conocer”. Las imagenes fueron digitalizadas tomandoles fotografias, con lo
cual pudieron llevarlas al computador para editarlas.

7 PAINT2 - Paint

Archive Edicién Ver Imagen Colores Ayuda

\ : -
Figura 19. Dibujo escaneado para ser editado. Realizado por estudiante INSEM No. 2.
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Para editar esta imagen en primer lugar se abre desde el programa Paint, hay dos opciones. La
primera es ubicar el archivo a editar. Una vez ubicado, se selecciona y con clic derecho se elige la
opciéon “Abrir con”, donde se desplegara un nuevo meni donde se mostrard el nombre del
programa “Paint”. De este modo abren la imagen en el programa. La otra forma es elegir la
opcion Abrir desde el men Archivo:

1Y Dibujo - Paint
Edicion Ver Imagen Colores Ayuda

MNuevo Ctrl+N
Abrir... Chrl+ A
Guardar Ctrl+G

Guardar como...

Desd

m

EscANEr O CAMara..

Vista previa de impresion
Configurar pagina...

Imprimir... Ctrl+P

Figura 20. Proceso para abrir archivo digital.

En la ventana de exploracion que aparece en pantalla se busca la ubicacion de la imagen que se
va a editar. Se selecciona y posteriormente se elige la opcion Abrir. Para editar imagenes se
sugiere recordar en qué lugar del computador estd guardada. Para ello es importante guardar las
imagenes siempre con nombres que faciliten posteriormente su ubicacion.

En este caso queremos replicar uno de los arboles, para lo cual se necesita inicialmente copiarlo.
Para ello elegimos la herramienta Seleccion forma libre. En el cuadro de opciones se escoge la
que permite pegar sin fondo o fondo transparente como se explico anteriormente.

Ahora con clic sostenido sobre la imagen dibujamos el contorno del arbol a copiar. Una vez
dibujado todo el contorno del arbol, nos dirigimos a la Barra Menu y escogemos en la opcion
Edicion la herramienta Copiar. Inmediatamente en la misma opcion Edicidon escogemos la opcion
Pegar.

Archivo  Edicion Ver Imagen Colores yuds
i LT LT EnEmm
# u i

s " Nuevoarbol [~
pegado

: | arbol movido al
e lugar deseado

Figura 21. Agregando elementos a la imagen

En este momento el arbol seleccionado aparece en el extremo superior izquierdo de la imagen,
sin perder la seleccion, muévalo con clic sostenido encima hasta el lugar deseado. Una vez se
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ubica donde se quiere, se da clic por fuera de la seleccion y quedard pegado alli. No permite
moverlo posteriormente. Después de ubicado se puede repetir esta operacion tantas veces como
se desee agregando, en este caso, tantos arboles como se quiera. De la misma forma se pueden
trabajar con los demas elementos de la imagen.

Otra alternativa es seleccionar una parte de la imagen, copiarla y pegarla en un archivo nuevo de
Paint o en otros programas. De esta forma se deja una imagen sola, o se integran recortes para
generar un nuevo escenario como se muestra a continuacion:

\¥ Dibujo - Paint

Archivoe Edicidn Ver Imagen Colores Ayuda

el

00 1 P Rl S R

Figura 22. Nuevo archivo Paint que integra recortes realizados de otras imdgenes.

Para este ejemplo tener en cuenta que se puede redimensionar el tamafio de una imagen desde la
opcion Expandir y Contraer ubicada en la Barra de Menu/Imagen, con lo que se puede aumentar
o disminuir porcentualmente. Igualmente se puede modificar el 4rea de trabajo para asegurarse de
eliminar todo el espacio en blanco que no se necesita a través de Barra de
Menu/Imagen/Atributos, o manualmente desde los bordes del area, desde los puntos indicados en

la siguiente imagen:
% arbol2 - Paint

Archivoe Edicion Ver Imagen Colores Ayuda

Figura 23. Cambiar atributos manualmente desde los puntos indicados
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2.6. Ejemplos sobre utilidad de material editado en Paint

La edicion de imagenes ha sido 1til en Proyectos Pedagogicos de Aula realizados por maestros
como parte de la estrategia de la Universidad del Cauca en la Etapa de Formacion y
Acompanamiento de Computadores Para Educar. A continuacién se muestran como ejemplo la
forma en que la I.LE. Las Mesas Sede No. 2 utilizé finalmente el material editado en Paint, tanto
para la presentacion del proyecto, como para la elaboracion de los materiales didacticos que usan
con sus estudiantes.

H;]ydw Eddén Ver [nsertar  Eomato
Jjuuz@sdux\7ﬁ¢qa:;v colBOGe -lef
-6 - N&s s [EE - |/ Estlo I geva dapostva... [

s £

Paraiso de tesoros naﬂg

Aprovechando las TIC para
propiciar sentido de
pertenencia en estudiantes,
mediante la elaboracion y
socializacién de material
divulgativo y didactico

I.E. Las Mesas Sede No. 2
El Tablén de Gomez
Narifio, Colombia

Junio de 2010

@@

RaTa seaca J‘NQ clic para agregar notas

mae il

Figura 24. Uso de imdgenes editadas para archivo de presentacion de proyecto

La riqueza estd en la incorporacion de elementos propios, personalizando totalmente los
productos que han generado con insumos que los identifican y donde los estudiantes y la
comunidad en general se reconoce.

Firefox
Hsioial Mrcadores Feramentas Awda

5y [ meiivemsen ot sesstesotresssz it 7 - |[Q] oo »

% )
Paraiso de tesoros naturales Reconoclendaimlisntomo!
Con tu imaginacién arma tu propio paisaje

P43 *A":..a':.‘: »A%&‘, =
Figura 25. Uso de imdgenes editadas en Libro Interactivo Multimedia realizado en EdiLIM.

Otro ejemplo interesante donde se aplica esta misma logica de edicion se da en la sede educativa
San Antonio del municipio de Sandond, Narifio, donde un docente tuvo la idea de modificar las
imagenes predisefiadas del computador adaptandolas a la identidad de la region a través del
proyecto “Cambios en los dibujos a partir de figuras predisefiadas”, acompafiado en la Etapa de
Formacioén y Acompafiamiento 2008. El tipo de imagenes obtenidas después de la edicion:
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>

ALEJA ANDREY

Figura 26. Imdgenes editadas por estudiantes de la Sede San Antonio — Sandonda (Narifio)

CARLITOS

En ambos casos se destaca la posibilidad que representa el uso de imagenes propias, donde los
diferentes actores de la comunidad educativa se reconocen, sintiéndose identificados. De esta
manera la produccion de insumos graficos y su edicidon, se convierte en una experiencia de
exploracion de la identidad. Aunque los materiales no alcancen, en algunas oportunidades, una
calidad sobresaliente, tiene mucho mas sentido y significado para la comunidad porque les
pertenece y han hecho parte del proceso de construccion. Es relevante y empodera producir
recursos y materiales desde los cuales se fundamente una identidad que se pueda compartir con
otros.

Estos son solo algunos ejemplos que ayudan a ilustrar las posibilidades de Paint como
herramienta basica para la creacion y edicidon de imagenes, sea como producto final o como
insumo para productos que requieran material grafico. Por supuesto existen otros programas con
mas funciones y posibilidades, los cuales pueden responder a necesidades mas especificas. Este
es un inicio, una herramienta basica desde la cual se puede empezar.

Para ediciones mas complejas se recomienda usar GIMP, un programa software libre que puede
ser una herramienta importante para usuarios con mayores necesidades y expectativas en la
edicion de imagenes. Este programa se puede descargar de http://www.gimp.org

2.7. Algunas consideraciones para guardar nuestros archivos de imagen

Para guardar se hace desde la Barra de Menu/Archivo/Guardar o Menu/Archivo/Guardar Como,
esta ultima si se quiere generar una copia del archivo original de tal manera que éste no sea
modificado. El usuario es libre de escoger el formato en el cual desea guardar la imagen, aunque
por defecto la imagen se asume como mapa de bits, la cual se puede definir como imagenes que
estan compuestas por pixeles, o pequefios cuadrados de color. La extension es .bmp
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Si bien guardar como .bmp asegura una buena calidad de la imagen, es un formato demasiado
pesado y poco compatible con otros programas. Lo recomendable es usar formatos mas
compatibles y que sean mas livianos. En este sentido se recomienda, aunque tiene menor calidad,
guardar como .jpg. Este formato es adecuado cuando las imagenes se van a usar en otros
programas como EdiLIM, Cuadernia e incluso para subirlo a servicios web.
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