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3. Cuadernos digitales multimedia: Cuadernia”

Cuadernia es una herramienta de autor con licencia Creative Commons, lo que entre otras cosas
la hace de uso gratuito para la creacidbn de material didéctico. Permite construir cuadernos
digitales multimedia con propdsitos pedagogicos, facilitando el uso de audio, video, texto,
imagen, y la integracion de algunas actividades ludicas predefinidas como rompecabezas, juegos
para emparejar, entre otros. Cuadernia permite que los materiales generados se visualicen en el
computador o se impriman.

Esta herramienta es el resultado de una investigacion de la Universidad de Castilla la Mancha
(Espafia), siendo disefiada como apoyo didéctico en la labor educativa. Esta disponible en el
Portal de Educacion de la Junta de Castilla La Mancha.

3.1. Ventajas de usar Cuadernia para la creacion de cuadernos digitales

* Permite hacer creaciones multimedia personalizadas de material educativo para apoyar el
trabajo docente, dinamizando los procesos de ensefianza en las aulas de clase.

* Los materiales creados pueden visualizarse en cualquier equipo con navegador web,
independientemente del sistema operativo.

* Es una herramienta de facil acceso desde entornos web, Internet, o uso de CD y otros
medios de almacenamiento de informacion digital que facilitan su distribucion.

* Posibilita la elaboracion colaborativa de materiales educativos entre docentes, y docentes
y estudiantes.

* Contribuye a un aprendizaje en ambientes agradables incorporando el uso de las TIC en el
trabajo de las aulas de clase.

3.2. Como descargar e instalar Cuadernia

Para descargar Cuadernia se puede acceder al Portal de Educacion de la Junta de Comunidades de
Castilla La Mancha www.educa.jccm.es/cuadernia. Ademas de los instaladores, encontrara
manuales, explicaciones, ejemplos que ayudan a desarrollar habilidades en el uso y
aprovechamiento de esta herramienta de autor. En este sitio hay disponibles ademds otras
opciones que los docentes pueden utilizar para apoyar el trabajo en el aula.

Se puede instalar Cuadernia sobre cualquier sistema operativo, entre ellos Windows. Para que
funcione adecuadamente se requiere un navegador web, ademds de tener instalado un adicional
que permite la reproduccion de animaciones Flash, el cual se llama Flash Player. Es importante
que tenga instalada una version 8 o superior. Si éste no se tiene se puede obtener de forma
gratuita en el sitio web de Adobe: http://get.adobe.com/es/flashplayer/

1. Para descargar la aplicacion carge www.educa.jccm.es/cuadernia. Una vez se ingresa vaya
al enlace “Recursos Educativos”.

* Por: Heliana Sarria Vivas, Ingeniera de Sistemas y Tecnologa en Gestion de Talento Humano
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Figura 1. Imagen Portal de Educacion Castilla-La Mancha.

2. Entrar en la opcion “Cuadernia 2.0 ubicada en recursos educativos.
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L
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Recursos educativos
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Enciclopedia en Linea :
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Multimedia la ESO de la Seccidon Europea
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dos por expertos vy
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Recursos para la led

Enlaces
Gratuidad de Materi
Figura 2. Lista de Recursos Educativos.

3. En el Territorio Cuadernia que se abre se encuentran distintas posibilidades para usar la
aplicacion. Ademas estd la Biblioteca de ODES donde hay material educativo, y
Cuadernia social para ingresar a la comunidad y a los foros de usuarios. Con clic en
“Editor Cuadernia 2.0” se ingresa a las opciones para usar el programa en el computador:
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Cuadernia s /s herramients que Iz Consejeria de Fducacion y Ciencia de Castillz-La Mancha pone
Gisposicién de toda la comunidad educativa para la creacién v Gifusidn de materiales educativos digital

Vinculo para encontrar

e losinstaladoresde

cuadernia.

[FEditor Cuadernia

(Editor Cuadernia 2.0

Figura 3. Opciones de Territorio Cuadernia.

4. Existen tres posibilidades para usar Cuadernia: descargar el archivo instalador para el
computador dando clic en “Cuadernia Instalable”, una version portable USB para llevar y
usar desde un medio extraible como las memorias, y una conexién permanente a internet
para probar Cuadernia en linea.

En este caso se va a trabajar con el archivo de instalacion como se muestra a
continuacion.

7 . ? )
Prueba aqui Cuadernia en linea L

——__| Paratrabajar en cuadernia
[ directamente desde internet.

iCuadernia instalablei [ Cuadernia USB

Vinculo para descargar el
instalador.

Abriendo cuadernia_local.exe

Ha escogido abrir

@ cuadernia_local.exe
el cual es un: Aplicacién
de: http:{fwww.educa.jccm.es

Parabuscar larutaen el
computador donde guardar el

iLe gustaria guardar este archivo? archl\ég) instalador.

IGuardar archivo I“ Cancelar l

Figura 4. Vinculo y descarga de archivo instalable de Cuadernia.

Una vez tenga el instalador, tenga en cuenta los siguientes pasos:

1. Es recomendable cerrar todas las aplicaciones en uso para el proceso de instalacion. En
seguida se da clic en el archivo “cuadernia local.exe” que se descargd y guardd
previamente.
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) Bisqueda || Carpetas v

Tamafio  Tipo

C., cuadernia_local.ex 84,038 KB Aplicacidn

Archivo instaladorde
cuadernia.

Figura 5. Archivo de instalacion de Cuadernia.

2. Aparece una ventana dando la bienvenida al asistente de instalacion. Siga instrucciones
avanzando con la opcidn “Siguiente”. Al finalizar aparecera un boton de “Terminar”.

® |nstalacion de Cuadernia

Cuadernia 2.0

Bienvenido al Asistente de Instalacion de Cuadernia

ra continuar.

| Siquiente > | | Caricelar ‘

Figura 6. Asistente de instalacion de Cuadernia.

3. Debe aparecer entre los iconos del escritorio el de acceso directo a la aplicacion. Al
ejecutar este archivo se abrird una ventana de color morado introductoria a la herramienta
y, automdticamente, por unos segundos, una de color negro, la cual indica que se estd
iniciando el servidor de la aplicacion. Enseguida se elige la opcion “Accede a Cuadenia”.

En la parte derecha inferior de la barra herramientas, en el area de notificaciones, debe
aparecer el icono de la aplicacion. Esto significa que estd en ejecucion. Es indispensable
que cuando salga del programa, cerrando la ventana de la aplicacion, adicionalmente de
clic derecho sobre este icono y seleccione salir. Solo asi quedard completamente cerrado.
Si no se ha hecho, desde esta opcion se puede abrir de nuevo el Maquetador, que es el
programa para la edicién de los Cuadernia, como indica la figura:

Avuda

Configuracian

Acceder al Maguetador
Detener

Salir

Figura 7. Icono Cuadernia en el area de notificaciones.
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3.3. Uso de Cuadernia para la construccion de material diddctico

En la Etapa de Formacion y Acompafiamiento 2009 realizada por el convenio Universidad del
Cauca - Computadores Para Educar Region Surpacifico, Cuadernia fue una de las herramientas
de autor mas usadas para el desarrollo de materiales en los Proyectos Pedagogicos de Aula. Por
ello, para ilustrar su uso se recurrira a uno de estos ejemplos.

En el Departamento de Nariio, la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto, sede Lorenzo
de Aldana, se propuso generar una estrategia didactica para apoyar los procesos de ensefianza en
lecto-escritura. Como parte del proyecto crearon un libro digital llamado “Guagiiitas a Conocer
Pasto”, un material digital a través del cual buscan incentivar y ayudar a mejorar la produccion y
comprension textual de los estudiantes de grado segundo, involucrdndolos activamente en la
construccion del libro mediante el desarrollo y seleccion de las imagenes, textos y sonidos que lo
componen. Asi, aprovechan el gusto e interés de los nifios por trabajar con el computador para
mejorar su lecto-escritura, a la vez que les ensefian aspectos culturales y sociales de la ciudad,
logrando con esta experiencia desarrollar competencias de forma transversal.

Para la elaboracion del libro utilizaron recursos graficos y sonoros de su region, los cuales fueron
usados para brindar informacion y construir ejercicios interactivos de refuerzo a través de las
opciones de Cuadernia:

cestianr | | =) 1det =
] Gl

Figura 8. Proyecto “Guagiiitas a Conocer Pasto” en Cuadernia

3.4. El maquetador de Cuadernia: editor de los cuadernos digitales

Cuadernia tiene un Maquetador o tablero donde el usuario, ayudado por un panel de
herramientas, va diseflando facilmente cada pagina. Este maquetador es el que permite construir
entonces el material que, posteriormente, se visualizara en un navegador con paginas sucesivas.
Una de sus opciones es que permite previsualizar el disefio, permitiendo saber como va a quedar.

El resultado final se exporta, esto significa que se saca un paquete que contiene todo lo necesario
para visualizarlo independiente de tener o no instalado el programa Cuadernia en un computador.
De esta manera se asegura que se podra ver en cualquier equipo que tenga un navegador web, sea
que se ejecute el paquete desde una unidad de almacenamiento, como un CD o una memoria
USB, o si se sube a Internet.
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Cuando se abre Cuadernia se tiene acceso a una serie de iconos que facilitaran el desarrollo de
cada material. Es importante hacer una exploracion de cada una de estas herramientas para
aprender a usarlas de forma eficiente y adecuada. A continuacion se listan todas las opciones y se

muestran sus r

espectivos iconos.

’ Carmnen 1 t Fire..

o2 3 |4

o 7igs

|arMaquetador@J|u U P F"

9

10

a B m | Pantalla Completa

[ Opciones @

—
. | Caracteristicas de visualizacion

.' Forma del berde
i | | Color de fondo
L ._ Degradado de fondo

!i Imagen de fondo
) Configuracion de la sombra

PREVID ]

ABRIR

IS

S

&

SCORM

il

UAIDA

| &

19

20

21

22

23

24
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—_—
—_ O

. Deshac
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Figura 9. Iconos y opciones de Cuadernia

Retroceder a la primera pagina.
Atras o pagina anterior
Adelantar a la siguiente pagina.
Ir al final del libro.

Minimizar ventanas
Maximizar ventanas

Cerrar ventanas

Mostrar pantalla completa.

. Mostrar las ventanas u opciones.

er cambios.

. Rehacer cambios.

elegida.

14. Maximizar o minimizar ventana.

15. Galeria

de recursos Cuadernia.

Iniciar Maquetador: Tablero para la edicién de las paginas.

16. Opcion para importar o abrir proyectos que ya estan elaborados.

17. Exportar proyecto elaborado o generar libro.

18. Visualizar avances de libro.
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19. Crear nuevo libro.
20. Abrir proyecto.
21. Borrar cuadernos guardados.
22. Generar los libros SCORM
23. Guardar cambios realizados.
24. Salir de Cuadernia.
3.5. Construyendo un cuaderno digital en Cuadernia como ejemplo

En la construccion de material didactico es recomendable primero seleccionar los recursos
(imégenes, sonidos, videos, textos) a usar, guarddndolos en una sola carpeta del computador a fin
de ubicar facilmente las cosas que se necesitan cuando se requiera.

Por otra parte es indispensable reconocer el tipo de formatos que el programa acepta, para que
todos los recursos respondan a estas condiciones. En el caso de Cuadernia:

Recurso Tipo de Formato
Imagen Png, Jpg, Gif
Sonido Mp3

Animacion Flv

Video Flv

Las figuras que a continuacion se presentan tienen una secuencia numérica de los pasos basicos
que se debe seguir para la construccion de un cuaderno digital que incorpore actividades en
Cuadernia. Se recurre al proyecto “Guagiiitas a Conocer Pasto” relacionado anteriormente para
tomar la construccion del cuaderno digital “LECTOESCRITURA” como ejemplo.

1. Inicialmente se abre el maquetador:

1.Clic en nuevo para
dar nombre al libro.

3. Clic en nuevo.

Nombre: sélo se permiten caracteres
alfanuméricos, _y )

LECTOESCRITURA Q
e

2. Norbre del libro | Nuevo

Figura 10. Crear nuevo Libro Lectoescritura

Lo primero sera elegir la opcion “NUEVQO”, asignandole un nombre. Una vez se sigue
este paso se cuenta con el espacio de trabajo para empezar a disefiar el material.
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lconos para la gestion de paginas en la
edicién del libro: eliminar, nuewva pagina, //
atras, numero de paginas, adelante

4. Maquetador
cuademia: Aparece

el Tablero o

espacio en blanco

para la edicion de
las paginas.

Minimizar y Cerrar
maquetador.

/

/

5. Seleccionar
objeto imagen
para la pagina.

6. Clic para agregar

objeto imagen.

actividades...

Iconos de edicion: Para el disefio y la
nseleccion de los recursos de audio, video,
sonido, imagen, texto, animacion,

BB

ABRIR BORRAR

SCORM

J LUARDAR

‘QJL:QJ{ a)

Figura 11. Maquetador Cuaderma.
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Para tener acceso a los contenidos y recursos propios, €stos se deben insertar en la galeria
de recursos. Aunque Cuadernia trae imagenes, sonidos y otras opciones de manera
predefinida, es importante crear material que integre elementos del contexto.

El procedimiento para insertar recursos en la galeria es:

tilizar los recursos que tiene
cuadernia.

7. Clic en USUARIO para
agregar nuevos
recursos.

™ Crear carpetas

I@

1 de | Qe —

Buscar por

Buscaren | (3 imagenes camaval

[ariaauini

>
9. Buscar laruta o carpeta
recertt donde se almacena la imagen.

Barniz

/eﬁ.uro

’Ij 10. Clic en la imagen

carrozacorregida

] eh Abrir. B

ADENCD AETE

11. Clic

carrozainicial

Elimina

|imagenes (" jog. "jpeg. " g¥. “pag)

Vista Previa

8. Clic para
agregar imagen
nug(,a’Ir

a

Raoorraweﬁmcmdammﬁo&msmpmpmsmymgmlmsmobjmmm Agregue y elimine objetos a las.
mﬁndeswwarﬁwosdemanerammdesdelaopdénda Subir archivo a la galeria”.

Figura 12. Adicionar objeto para la Galeria de Imdgenes Cuadernia.
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Agregar recursos a la galeria funciona igual para videos, animaciones y sonidos. La
ventana de seleccion de objetos posibilita la creacidn de carpetas con recursos nuevos,
eliminacion y vista previa, entre otras opciones. Cuadernia facilita la edicion de las
paginas con opciones de edicién basica de las imagenes, como tamafio y ubicacion.

En la elaboraciéon de esta pagina se utilizan dos imagenes, las cuales se insertaron
realizando el proceso mostrado. Finalmente con “Aceptar” se envia el objeto imagen al
maquetador.

i Lista de directorios

GENERAL
I

| 14. Clic pa‘?a vista previa. |

| 13.Clic en aceptar. |

f Subir archivos a la galeria.

Nombre Tamafio
CARNAVALITO jpg 106.6 kKB *

12. Clic para colocar
imagen en la galeria.

8w ] ‘\¢ubir

15. Clic en aceptar para
Recorra su estructura de directorios, cree sus propias carpetas y organice sus objetos en ellag colocar la imagen en el «
carpetas. Puede subir archivos de manera masiva desde la opcion de “Subir archivo a la galerid magquetador Acoptar

Figura 13. Agregar imdagenes en el maquetador.

3. Agregue textos desde la barra de objetos. Puede editarlos con las opciones que despliega.

[ ' Ge_stiunar] | i” b 1de1

Clic ordenar Clic sostenido 16. L_as Opcionf_.'s de las
aras adelante girar esquinas permiten
C— —| establecer las

propiedades de la
imagen.

17. Clic para insertar
objeto texto.

Q.‘ﬂroducu tu texto aqui ...
wid .
(=
18. Clic para
lic dimensionar Clic escribir y edita el
tamafio. ~—— eliminar. formato.
1
L7 I 7o W enene e ke o1 1 | : ]

o FEra 14. Edicion de objeto ima.gén_); texto
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4. La Figura 15 indica coémo guardar lo que se ha realizado hasta el momento y como
insertar texto. Conviene “Guardar” constantemente los cambios para evitar perder el
trabajo realizado.

n]“ * 4 1de1 ‘

Configure el formato de sus textos.

(DESHM:E@ ¢ 554
Propiedades @@@

Alineacion del texto

= = | =

20. Seleccionar lag/’
opciones de la
ventana de formato
para dar tamafio,

19. Escribir y con tipo, color de letra
clic sostenido atc..

seleccionar el

Sangria y vifietas Link

Fuente

Figura 15. Formato en objeto de texto y guardar.

5. Para saber como se ve lo construido en el navegador, se utiliza la opcion “Previo” ubicada
en la parte inferior derecha del maquetador.

Gestionar x &+ .4
J paginas ] [ .J q

CARNAVALITO

Se realiza con la
participacién de los nifios
el dia 3 de eneroa.

Demuestra su creatividad
y fantasia con disfraces
carrocitas y comparsas
llenas de colorido.

La historia del carnavalito
representa los anhelos e
ilusiones de los nifios
quienes felices reciben los
vivas y aplausos de las
miles de personas que

22. Clic para salen.
guardar cambios -
23. Clic en

I ]
previo para
ver la pagina.

Fi lgura 16. Maquetador con ob]etos de lmagen y texto.

Cuando se usa esta opcion se va a observar el material en el navegador. A continuacion se
explican los componentes que integra un Cuadernia visualizado:
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Veren = : Indica
pantalla Utilizar Indicar cuantas
completa % |al31|2 pagna paginas.

Se realiza con la participacion

de los nifios el dia 3 de enero.
7 Demuestran su creatividad y
;_,:)"fantasia con disfraces,
| carrocitas y comparsas llenas
de colorido.

historia del carpavalito
) representa  los  anhelos e
{ilusiones de los nifios, quienes
. felices reciben los vivas vy
{ aplausos de las miles de
" personas que salen a

Figura 17. Visualizador de Cuadernia

En el navegador el usuario puede usar e interactuar con los contenidos segin se haya
dispuesto en el maquetador, subrayar palabras en la informacién textual, hacer ejercicios
de motricidad pintando o delineando las imagenes, imprimir, entre otras posibilidades.

6. Crear una actividad: Cuadernia permite la creacion de doce actividades diferentes para
reforzar tematicas escolares. Es facil aprender a reconocerlas y usarlas pues, al dar la
orden de insertarlas, se despliega siempre una ventana que la va describiendo paso a paso,
indicando qué informacién o recurso relacionar y para qué se requiere. Las actividades
son:

1. Tangram: Clasico juego japonés con 10 formas distintas para armar. Admite
clasificacién, nimero de intentos y tiempo para realizar la actividad.

2. Preguntas: Habrd una pregunta y varias posibles respuestas. Permite indicar
aquella o aquellas que se consideren correctas.

3. Sopa de letras: Letras ubicadas en filas y columnas formando un cuadrado
completo, donde se deben buscar palabras que se indican en una lista.

4. Puzzle: Conjunto de fichas que constituyen una imagen, presentadas de forma
desordenada. Se deben ordenar todas las fichas hasta que se obtenga la imagen.

5. Completar: Texto en el que faltan algunas palabras. Se da el listado en la parte
inferior.

6. Emparejar: Se presentan dos columnas, en una hay imagenes y en la otra palabras.
Se trata de unir mediante una flecha cada imagen con la palabra que le
corresponda.

7. Busca parejas: conocido juego de memoria visual en el que se deben encontrar
parejas de fichas iguales.
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Rompecabezas: Similar a puzzle, pero en este caso las fichas estan contenidas en
una tabla (fila-columna), y hay que moverlas dentro de ella hasta conseguir la
imagen buscada.

Emparejar texto: se trata de relacionar correctamente con flechas palabras de una
columna con las de otra.

Parejas texto: conocido juego de memoria visual donde se deben encontrar parejas
de imagen y texto.

Une por puntos: conjunto de puntos que forman una figura. Se deben unir en orden
todos los puntos para encontrar una imagen.

Completar vertical: texto en el que faltan algunas palabras. Al lado del texto hay
una lista con las palabras que deben ser colocadas en sus correspondientes huecos.

Para elegir qué actividad es adecuada para un material didactico es importante realizar una
exploracion de cada una de ellas y tener claro, previamente, los datos que requiere, los
recursos que se van a utilizar y los pasos de elaboracion. Esto no solo para tener listo todo
lo que se necesita, sino también para poder tomar la mejor decisién en relacion con cudl
es la actividad que se ajusta mejor al problema, situacion u objetivo que motiva su
elaboracion.

Las actividades, seglin su objetivo, permiten trabajar con recursos de la galeria. Algunas
tienen la opcion de determinar tiempo de solucidon, nimero de intentos, reiniciar actividad,
personalizar mensajes de error o felicitacion, entre otras.

. Gestionar
paginas

ni" -3 1de1

- r : f |
25 Clic para agregar || 26.Clic en objeto
otra pagina con actividad
actividad. ' -

E Tangram ~ Actividad

& Preguntas CONgNetE

& sope Descripcion:

R Texto en el que faltan algunas

|27'C||'c ’ac:eder a_ ! @ 4 Puzzle palabras. Debajo del texto hay
a g_a_erla € | S " una lista con las palabras que
actividades. /L ) deben ser colocadas en sus

& Emparejar correspondientes huecos.

28.Clic en B Buscar Parejas
completar para =/ Rompecabezas

agregar una » )
actividad iy Enpanuar Texio
completar texto. [ Parejas Texto

O 1 Ina nnr Puntne

| 29.Clic en

Por favor seleccione una actividad y presione sobre Guardar

GUARDAR

Cancelar para salir.

Figura 18. Crear actividad en Cuadernia.

En el caso del ejemplo de LECTOESCRITURA se cre6 una nueva pagina que propone la
actividad “Completar”, la cual se ajusta al proyecto apoyando el aprendizaje de
vocabulario, evaluando el grado de atencién y comprension en las lecturas.
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Como se observa a continuacion, una de las facilidades del Maquetador de Cuadernia es
que va describiendo paso a paso la construccion de cada actividad, guiando su disefio.

Gestionar
paginas

-

Pasos a realizar: Titulo:

Introduce los valores COMPLETAR PARRAFO

correspondientes en los
campos de texto. Siguiente. Instrucciones:

UBICA LA PALABRA ADECUADA EN LOS
ESPACIOS EN BLANCO PARA COMPLETAR EL

= Introduzca el texto acotandé
J0Escribael |

titulo y las ol

instrucciones de
la actividad.

Interacciones:

® rervo
A < terios: (D

e ey 31. Clic en siguiente
- configurar correctamente |a i sE=1g: continuar,
“ImmlEm | mmp| actividad seleccionada.

SIGUIENTE

F igura 19. Actividad completar texto.

En la actividad “Completar” se involucra un texto y se indican las palabras que apareceran
como espacio en blanco, indicando al estudiante que debe elegir cudl ocuparéd qué espacio.

=

Gestionar ‘
paginas

[
v ¥ Actividad COMPLETAR TEXTO

COMPLELAR

Pasos a realizar: Introduzca un texto situando entre llaves
las palabras que desee ocultar para ser
posteriormente arrastradas a su lugar.
Solo una palabra entre llaves:{palabra}
Texto:

Las fiestas tradicionales de Pasto, se celebran en
{enero}: por medio de los {carnavales} nos

identifican en vagias partes del mundo. La gente
sabe valorar a nudgtros {artesanos} por el
disefios de unas faniasficas {carrosas} Los

Rastusos somos|

Introduzca el texto acotando
9 entre {} las palabras que
deben estar ocultas.

Siguiente

o
Configure los valores para los 32.Introduzca el texto

masajes de acierto y error. | para la actividad
Clicken ot como lo indica el
paso dos.

33. Clic
! Siguiente.
Complete los tres pasos para

b configurar correctamente la * * -
x| |y[ || ancho:[ | alto actividad seleccionada. I g sm

Admin./Previsualizar.

1

F igura 20. Ingreso de datos de actividad completar texto.

Todas las actividades permiten definir mensajes de acierto o error que se muestran cuando se
verifica la respuesta o solucion a los ejercicios. Es pertinente que los mensajes sean de
motivacion, incentivando el aprendizaje y el uso del material en las aulas.
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(D% =¥ Actividad COMPLETAR TEXTO

F_JESOS a realizar: Mensaje de Acierto:

jERES GENIAL!

Sonido de Acierto:

galeria/0/sonidos/correcto.mp3

34.Escriba los mensajes de
acierto y de fallo que desea
presentarle al estudiante.

35.8eleccione los sonidos para
los aciertos y los intentos de
con error.

Mensaje de Fallo:

IVUELVE A INTENTARL
Sonido de Fallo;

galeria/0/sonidos/campana.mp3 ‘

Configure los valores para los

masajes de acierto y error.
Click en Aceptar para
generar la aplicacion.
Previsualizar desde:

Admin./Previsualizar.

I

37.Aparece I
nuevamente el N N Al
magquetador con la ‘} 36.Al terminar clic ;
actividad / en aceptar. L
LUfICEED Complete los tres pasos para - . - L
configurar correctamente la « “ f !
actividad seleccionada.
ATRAS ) CANCELAR ACEPTAR )
. ;

Figura 21. Ingreso de mensajes de acierto y error.

Observemos la previsualizacion del ejemplo:

I——dk@ﬂi’dl{f?\' J.%—at;v

uadernici

Las fiestas tradicionales de Pasto, se celebran en c ‘

dio ce | dentrcan en var comprobar

por medio de los | camzavales | nos identifican en varias partes comprobar

del mundo. La gente sabe valorar a nuestros respuesta
=

por el disefio de unas fantasticas . Los pastusos
50Mos y acoge| {ERES GENIAL! Clicpara T
. . iclividol
B eliminarlas «
39.Clic sostenido

palabras. \ W
para arrastrar comprobar
cada palabraalos 38.Clic paraver
espacios de las instrucciones
completar. \ de la actividad. \ il

- i |Rers- + Gtk Ll O

instrucciones

Reiniciar
actividad

Tiempo... .. Inienios -
ILIMITADO ! ILIMITADO COMPLETAR PARRAFO ]

Figura 22. Visualizacion de actividad completar texto.

Al previsualizar el material de este ejemplo se observa que el estudiante lleva el ritmo de
la actividad, quien decide si avanzar o retroceder, reiniciar la actividad, comprobar, ver las
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instrucciones, etc.Es aqui donde se ejecutan y aparecen todos los valores predeterminados
como tiempo, mensajes, cantidad de preguntas entre otros.

Para la creacion de més actividades se vuelve al Maquetador y se repite el proceso, el cual
es similar para todas las actividades. Asi, en el ejemplo que se estd siguiendo se adiciona
la actividad EMPAREJAR IMAGEN/TEXTO, a través de la cual se trabaja la asociacion
de conceptos, a la vez que evalua la atencion y el grado de comprension de las lecturas.

% Actividad EMPAREJAR IMAGEN / TEXTO

Pasos a realizar:

1.8eleccionar
numero de parejas

. -
2 . B a relacionar como
&P Numero de parejas: % lo indica el paso 2

Imagen: -~ [ EN R galeria/2[LECTOESCRITURA Q

[NERENH caleria/2[LECTOESCRITURA @ [TUENEUN galeria/2LECTOESCRITURA

Introduzca el nimero de
9 parejas. Examine la galeria y

relaciones imagen y texto.
Siguiente.

o 2.Campo para
Escribir Texto
s CoOITespondiente a
or| la imagen.

3.Clic para
seleccionar
imagenes de las
parejas.

4.Clic en
siguie‘[\te

Complete los tres pasos para

configurar correctamente la e

actividad seleccionada. « l * \ -
ATRAS CANCELAR SIGUIENTE

Figura 23. Crear Actividad IMAGEN/TEXTO

Al completar todos los datos, se previsualiza para ver el resultado del diseno.

Con clic sostenido
relaciona las parejas.

LY

Artesanias con barniz_|

Canto a la tierra |

Actividad

Desfile magno |

Carnavalito | O

intentos ..
O [ RELACIONA ]

ILIMITAD

Figura 24. Visualizacion de actividad IMAGEN/TEXTO
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7. Al terminar el Cuadernia, habiendo creado y disefado todas las paginas, se Exporta, lo
cual es generar un paquete comprimido (.zip) que contiene el libro. Esto corresponde al
producto final elaborado con Cuadernia.

Clic

- para _—

RERIrcor [t T T~
LEENE

GALZRIA | UMPORTAR

. "

Mombre -~ Tamafio  Tipo
ECUADERNIA_LECTOESCRITURA.Zip 27.831 KB Archivo WinRAR ZIP
Paquete del
libro
generado
por
Cuadernia

Figura 25. Exportar libro en Cuadernia

Finalmente se podrd compartir en red o copiar en cualquier computador el paquete
generado. Para usarlo, bastard con descomprimir el archivo. Tenga en cuenta que el
equipo debe tener un navegador e instalado el pluging Flash Player, version 8 o superior,
lo que no implica que necesite Internet para ver el producto. Se da doble clic en el archivo
index.html que quede dentro de la carpeta descomprimida y listo, se tiene acceso al
Cuadernia creado.

) titulo - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

- - @ /IJ} |D FiIe:,l’,l’J‘C:,I’Documents%2Dand%ZDSettings,iHeliana;’Escr\tDriD;’posibIas_cuadernia,l’R_l2J:asto,ia_conocar°x’ozt| ‘| D] E

# Comenzar ausar Fire... |5 Ultimas naticias

Figura 26. Visualizacion de “LECTOESCRITURA " en el navegador web.
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