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Politicas: Agenda de Conectividad
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Politicas: Plan Nacional de TIC

Ministerio de Comunicaciones 2008

Objetivo: que en el 2019
todos los colombianos
estén conectados e
Informados haciendo uso
eficiente de las TIC para
mejorar la inclusion

social y la competitividad
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http://www.eduteka.org/PlanTIC.php
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Politicas: Plan Vive Digital
Ministerio de TIC 2010

http://vivedigital.gov.co/descargas.php
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Politicas: Plan Decenal 2006-2016
Ministerio de Educacion Nacional

Desafios:
Plan Decenal de Educacién
2006 -

- Fines y calidad de la

educacion en el siglo XXI

- Educacion en y para la paz,
la convivencia y la
ciudadania whiw plandecena. edu.

- Renovacidon pedagogica y
uso de las TIC en educacion

- Ciencia y tecnologia
integradas a la educacion

http://www.plandecenal.edu.co/html/1726/w3-article-166057.html
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Sl: Tecnologia y Economia

Manuel Castell (La Sociedad Red, 2000):

- En la Sociedad de la Informacion la productividad depende del uso de
tecnologias para la generacion de conocimiento que produzca innovacion
en los productos y servicios de la economia.

- Las elites aprenden sobre tecnologia desarrollandola, por eso innovan
permanentemente. Los demas aprenden tecnologia usandolas.

Ley 1286 de 2009: Ley de CT+I

- Modelo econdmico basado en la generacion de conocimiento a traves
de la investigacion.

Generar valor en productos y servicios para ser competitivos en los
mercados globales.

http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=34850
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Sl: Tecnologia, Lenguaje y Cognicion

Vannevar Bush (Como podriamos pensar, 1945):
- Antes la tecnologia potenciaba la fuerza fisica del hombre, ahora
potencia su capacidad mental.

Jordi Berrio (La Obra de McLuhan, 2005):

- Los "medios" son una extencion del cerebro al tiempo que lo cambia. El
medio es el mensaje.

- Occidente se sustanta en la logica de pensamiento escrita: lineal, causal,
etc. Pero el mundo digital es audio-visual.

Marco Raul Mejia (Nuevas Comunicaciones Educativas, 1994).

- Las nuevas tecnologias generan un espacio cultural diferente y con ello un
lenguaje para su acceso, que esta desarrollando otro tipo de subjetividades.
- Cada cultura comunicativa tiene lenguajes y desarrolla l6gicas de
pensamiento particulares.

- Las tecnologias han logrado (desde lo audio-visual) lo que la escuela no
ha podido (desde lo escrito): llevar un mundo simbdlico a todos.

http://biblioweb.sindominio.net/pensamiento/vbush-es.html



http://biblioweb.sindominio.net/pensamiento/vbush-es.html

Logros para Estudiantes del Siglo XXI
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http://www.eduteka.org/modulos/10/306/386/1
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ISTE: Estandares en TIC para Estudiantes
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Lineamientos Curriculares (CN) y
Estandares Basicos de Competencia
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http://menweb.mineducacion.gov.co/lineamientos/inicio.asp
http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/article-160915.html
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?Qué es la razdn técnica y
cuales son sus peligros?

Jesus Martin-Barbero (Razoén técnica/Razon politica, 2004):

- Tecnologias cambian el pensamiento (Marx, Husserl)

- Técnica produce una vision determinista del futuro (Heidegger)

- Hoy, la verdad no soélo esta en lo sensible o en el intelecto, puede estar en
lo virtual creado por la mente-maquina.

Jurguen Habermas (Ciencia y Técnica como ideologia, 1985):

- Racionalidad técnica esta orientada a buscar la eficiencia sin cuestionar
los fines, por tanto es forma de dominacion ideologica.

- Perdida de cosmovisiones ocaciona incapacidad de orientar el actuar.

- Ciencia y técnica son ideologia porgue so6lo buscan la innovacion pero
manteniendo el Status Quo de este tipo de dominacion.

http://www.mediaciones.net/2005/01/razon-tecnica-y-razon-politica-espaciostiempos-no-pensados/
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Computacion: Programar

Gary Stager (En Pro de los Computadores, 2003):

- El computador es para expresar ideas a traves de la programacion asi
como un instrumento musical permite expresarse a traves de la musica.
- Desarrolla estructura mental y habilidades de pensamiento.

- Se requiere tiempo, atonomia y privacidad con el computador.

Neal Stephenson (En el principio... fue la linea de comandos, 1999):

- Las interfaces graficas no solo facilitan el manejo del computador, imponen
metaforas y con ello formas de ver el mundo, pero promueven la ignorancia
tecnologica porque no se requiere pensar.

- Escribir comandos implica dar instrucciones claras al computador y esto
nos obliga a entender como funcionan las cosas.

Shuchi Grover (Ciencias de la Computacion para no Universitarios, 2009):
- Ciencias de la Computacion no es para aprender a usar programas.
- Es pensamiento algoritmico, l6gica boleana y estructuras de datos.

http://www.eduteka.org/ProComputadores2.php
http://www.eduteka.org/CSNinhos.php
http://biblioweb.sindominio.net/telematica/command_es/
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Computacion: Construccionismo

Seymourt Papert (?Qué es Logo?, 1999):

- Logo es mas que un lenguaje de programacion, es una filosofia sobre la
educacion para la vida.

- Construccionismo tiene gue ver con construir, reflexionar y socializar.

- El computador sirve para informar y para crear haciendo calculos, Logo
se inclina por lo segundo.

- En la escuela se privilegia mas la transmision de informacion, que el
aprendizaje a partir de la accion social, operativa y cognitiva de crear y
construir cosas.

- El estudiante aprende a aprender, si ve como el docente aprende al
resolver problemas concretos y reales.

- Asi como el estudiante es capaz de cosas increibles si se les da la
oportunidad, el docente también es capaz.

http://www.eduteka.org/Profesor2.php
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Computacion: Logo, Scrath, Sugar
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http://edu.kde.org/kturtle/

http://scratch.mit.edu/
http://sugarlabs.org/
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